Programok a Balna Honvédelmi Ko6zpontban: honvédelemtol a
muzeumpedagogidig

A budapesti varoskép ikonikus latvanyeleme, a Duna part egyik ékkove a Bélna épiilete. 2023-
ban egy 0j korszak, 0j id6szak kezdddott a 1étesitmény életében, amikor honvédelmi tematikéjt
kdzpontta alakult, ahol a katonasag irant érdekldddk izgalmas programokon vehetnek részt. A
Bélna igazi csaladi Osszejovetelek helyszinévé valt, amolyan generaciok talalkozd pontja,
ahova a honvédségben korabban szolgalo katonak is batran elhozhatjak gyerekeiket, unokaikat.
A Balna értéket kinal, az egész csalad talal maganak latvanyossagot, szorakoztatd programot.




I. Foldszint

1. 175 éves a Magyar Honvédség cimii kiallitas

A tavaly majusban megnyilt ,,175 éves a Magyar Honvédség” kiallitason keresztiil interaktiv
modon ismerhetik meg az érdeklddok a honvédelem szines és izgalmas vilagat. A tarlat —
szakitva a hagyomanyos hadtorténeti kiallitdsokkal — interaktiv, tobb érzékszervre hatd
bemutatdval varja az érdeklodoket.

Olyan izgalmas installacidkat lehet kiprobalni, mint a VR kiképzo kdzpont, a Gripen repiilogép
szimulator, katonai robotkutydk vagy a kisebbek szamara megépitett 1égvédelmi dronelharitd
palya. A kiallitas ugyanakkor izgalmas id6utazasra hiv, korhii diszletekkel mutatja be a Magyar
Honvédség szerepvallalasat az elsd és masodik vilaghaboruban, lenyligdzo vetitésekkel és egy
L. vilaghaborus repiil6gép-szimulator segitségével. A batrabbak és ligyesebbek kiprobalhatjak
magukat a Ldtéren, ahol a Magyar Honvédség rendszeresitett fegyverzetének airsoft
véltozataival ismerkedhetnek meg. A 16tér hasznélata a legkisebbeknek (8 év alatt) szigortan
tilos, a 18 évesnél fiatalabbak kizar6lag demonstratori feliigyelettel 16hetnek! A megnyitas 6ta
tobb, mint 64 ezren latogattak el a kiallitasra, az év soran pedig szamos, a Honvéd Kadét
Programban résztvevd didkcsoportot is vendégiil latott a kdzpont. A kiallitds ingyenesen
latogathat6 keddtdl-vasarnapig valtozo nyitvatartasi rendben.



A kiallitas tobb termen keresztill korhii diszletek kozott mutatja be a magyar katondk
szerepvallalasat:

- aNagy Haboruk termében az 1. és I1. vilaghaboru katondinak korhii egyenruhai lathatok,
emellett kiprobalhato egy 1. vildghédborus repiilégépszimulator;
- a Loétéren a Magyar Honvédség rendszeresitett fegyverzetének airsoft valtozatait
probalhatjak ki latogatoink;
a Modern Haderd termében pedig VR szemiiveges kiképzdszimuldtor, Gripen szimulator,
valamint 1égvédelmi dronjaték kiprobalasara van lehetdség.




2. Hadtorténeti- és VR kavézo:

A Bélna foldszintjén, az északi, azaz a Fdvam tér feldli bejaratnal egy VR eszkozokkel felszerelt
kavézo keriilt kiépitésre. A kdvézo terében VR eszkdzok segitségével nyilhat lehetdség arra,
hogy a betérék a virtualis valosag eszkozével probaljak ki a honvédség fegyverzetét,
felszereléseit. A kialakitott tér mizeumpedagogiai foglalkozasok megtartasara is alkalmas, igy
edukécios célt is szolgal.

A katonai témaju VR és AR lehetOségek:

virtudlis kiképzdtabor: ebben a VR-tevékenységben a résztvevok megtapasztalhatjak a
katonai kiképzés szigorat. Akadalypalyakon navigalnak, fitnesz-kihivasokon vesznek
részt, és alapvetd taktikai mozgésokat tanulnak.

virtualis fegyvertdr: a VR fegyvertarban a Magyar Honvédség rendszeresitett
fegyvereinek 3D modelljei szolgilnak a latogatoknak, izgalmas és hasznos
informaciokkal.

virtualis 16tér: ez a VR-16tér valosaghii és magaval ragadd élményt nyujt, ahol a
résztvevok kiilonbozd virtudlis 16fegyverekkel gyakorolhatjdk a 16vészetet, a
kézifegyverektdl a mesterlovészpuskakig. A vendégek versenyezhetnek egymaéssal a
legjobb pontossagi eredményekért €s részt vehetnek a lovészeti kihivasokban és
1idéméréses versenyeken.

VR 1égi harc: a résztvevok egy virtualis Gripen vadaszrepiil6gép pilotaiilésébe iilnek,
izgalmas 1égi harcokban és stratégiai bombazasokban vesznek részt. Megtanulnak
mandverezni a repiilégéppel, célba venni az ellenséges gépeket és ellenintézkedéseket
alkalmazni a beérkez6 rakétak kikeriilésére.




II. A Hadtorténeti Intézet és Muzeum 1. emeleti Kkiallitasai a Balna
Honvédelmi Kozpontban:

2024-ben a ,,175 éves a Magyar Honvédség” cimi tarlat uj kiallitotermekkel boviilt az 1.
emeleten, amelyeknek célja a katonai Orokség ¢és a katonai szolgalatot teljesitok
aldozatvallalasanak mélyebb megértése ¢és megbecsiilése. Ezek az 0 kiallitotermek a
legmodernebb interaktiv tanulasi lehetdséget biztositjak, tovabba céljuk az is, hogy a HM
Hadtorténeti Intézet és Muzeum (HM HIM) muzeumpedagogiai foglalkozasok 10j szinterévé
valjanak.

1. Tiizérterem:

,»A magyar tlizérség torténete a kozépkortol napjainkig” cimii tarlat kiallitotere, az 1. emeleten,
a galériateremben tekinthetdé meg. Tematikaja a magyar tiizérség fejlodése, fegyverzete a
kozépkortdl napjainkig.

A kiallitas egy valogatas a HM Hadtorténeti Intézet és Muzeum tiizérségi miitargyanyagabol,
illetve a modern magyar tiizérség bemutatasa interaktiv multimédias eszkozok segitségével.
Célja a magyar tlizérségi fegyverzet fejlodésének bemutatdsa miitdrgyak és digitalis, interaktiv
attrakciok, installaciok, latvanyos dioramék segitségével.

A terem vilagosan elhatarolt részekre van osztva, amelyek mindegyike a magyar tiizérség
torténetének jelentds korszakait képviselik az alabbiak szerint:

o Kezdetektdl a 19. szazadig;

e Honvédtiizérség 1848-49-ben;

e Atilizérség apotedzisa: az elsd vildghaboru;

o Tiizérség a masodik vilaghéboruban és a hideghdboruban;

o Tiizérség a mai Magyar Honvédségben.



-

2. Katonahoseink terme:

A terem a magyar honvédelem vilaghaboruas hdseit mutatja be.

A helyiség a magyar honvédelem, hadtorténelem hdseinek csarnokaként funkciondl, nekik allit
emléket. A szoba a tisztelet és az elmélkedés helye, ahol a latogatok megismerhetik a hdsok
torténeteit és aldozatvallalasat. Az . és II. vilaghaboraban elhunyt, megsériilt vagy veszteséget
szenvedett magyar katonahdsok eldtt tisztelgiink a teremben, egy erre a célra felépitett
interaktiv totem és egyéb multimédids megoldasok segitségével. A totembe épitett kijelzok
segitségével barki hasznalhatja a Hadtorténeti Intézet és Muzeum veszteségi adatbazisat €s
kikutathatja sajat csaladjanak vagy ismerdseinek vilaghaborus katonahdseit.




3. Hadiereklyéink terme

A terem céljai a személyes targyak, perszonalidk, relikvidk, torténetek, katonai emlékek
bemutatasa, tovabba a hdboruk résztvevéinek emberi kozelségbe hozasa személyes torténetek,
sorsok, dicsdséges tettek, személyes katonai relikviak, ereklyék, emléktargyak bemutatdsan €s
a kapcsolodo torténetek megismerésén keresztiil

- személyes targyak bemutatasa: a teremben talalhat stillyesztett “fiilkékben” személyes
targyakat, példaul leveleket, kitiintetéseket, személyes emlékeket, egyenruhdkat és
egyéb perszonalidkat lehet megtekinteni el a plexiiiveg boritdsok mogott. Minden egyes
fiilkében fokuszalt LED-vilagitas keriilt elhelyezésre, amely kiemelik és felhivjak a
figyelmet az egyes targyakra, azok épségének megdrzésével.

- projektoros vetités, hangos torténetek: a két oldal taldlkozasanal 1€vo végfalon digitalis
vetités segitségével a személyes torténetekhez kapcsolodd képek, felvételek és
torténeteké a szerep, illetve meg lehet hallgatni a katondk torténeteit, megismerni
¢letitjukat és hosies cselekedeteiket.

III. ARENA: A Bilna -1. emeletén kialakitott ij honvédségi attrakciék:

A Balna ujonnan kialakitott helyszinén, a -1. emeleten talalhatd Arénaban az alabbi interaktiv
programjainkat probalhatjak ki latogatoink:

1. Lynx-tankok gokart palya €s harci jarmiivek irdnyitasa gyerekeknek;
katonai akadalypalya és maszofal, ejtogép;

1ézerharc aréna és kiképzo terem;

vilaghaborus 16vészarok szabaduloszoba katonai feladatokkal;
sOtétszobas, ¢jszakai 16tér.
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1. A Lynx harci jdrmi szimulator gokartok: A Balna -1. szintjén csatateret és katonai miiveleti
terliletet imitaldé akadalypalya keriilt kialakitasra, ahol Lynx harci jarmiivekké alakitott
gokartokkal mandverezhet a palyan a 4-14 éves korosztaly. A palya kialakitasat tekintve egy
csatateret szimbolizal barikadokkal, diszletbunkerrel, hiddal és 16allasokkal, géppuska
fészkekkel. A palya kiillonb6zo részekbdl all, ugymint:

- akadalypdlya: a fo palya részeként kiilon akadalypalya keriilt kialakitasra, hogy a
gyerekek mandverezd képességét probara tegye. Sziikk atjarokon, szimulalt
"aknamezén" is at kell navigdlniuk, fény és hanghatdsokkal ovezve, szimuldlva a
csatatér izgalmat.

- edukéicios kozpont: a palya melletti oktatdsi teriileten tanulhatnak a valodi Lynx
harcjarmiivekrél és azoknak a Magyar Honvédségben betoltott szerepiikrol. A
kozpontban 3D modellek, interaktiv érintdképernydk és virtualis valosagszimulaciok
segitik az oktatési célokat.




Akadalypalya 1évén az Aréna kiemelt hangsulyt fektet a latogatok biztonsagara: a gokartok
biztonsagi ovekkel vannak ellatva, a sebességilik a biztonsagos szintre van korlatozva. A
palya kialakitasa kertili az éles kanyarokat vagy meredek emelkeddket. A személyzet tagjai
folyamatosan jelen vannak, hogy feliigyeljék a palyat ¢s az eszkozoket.

2. Katonai akadalypélya és maszoéfal, ejtégép:

a. akadélypalya: az akadalypalya a gyerekek mandverezd képességét €s ligyességét
hivatott fejleszteni. Csatornan, sziik atjarokon, szimulalt "aknamezon", covekeken kell
athaladni fény- és hanghatasokkal 6vezve, kolcsondzve a csatatér izgalmait. A Magyar
Honvédség katonai nem csak hasonlo kiképzo palyan gyakorolnak, de a harcmezon is
ilyen akadalyokkal talalkoznak.

b. Maszéfal: a maszofal elemei egy hegyi terep vagy régi épitmény fogasat adjak at,
amilyennel a katondk a behatoldsi miiveletek soradn taldlkozhatnak. A maszasi
utvonalakat nehézségi szintnek megfeleld szinkdddal jeloltiik: zold, sarga, fekete.

c. Ejtéernyds kiképzés szimulédcid: a fal része egy hevederes acélhuzallal biztositott

ejtdgép, amely a kiilonleges miiveleti katonak ejtéernyds képzését szimuldlja. A
latogatd szabadesésben ugorhat ki a magaslatrdl, a szerkezet fokozatos lassuldssal
veszélytelen és konnyed érkezést biztosit.

V".

Az akadélypalya, a maszofal és az ejtéernyOs szimuldcido a kiilonleges miiveletek
bemutatasdnak dedikalt teriilete. Az aktivitds egy tipikus katonai kiképzési kornyezet
alapjan kertlt kialakitasra. A biztonsdgos milkodtetést €s latogatoink biztonsagat
bedltdzott demonstratorok biztositjak.

3. Lézerharc aréna: a Lézerharc Aréna interaktiv, szorakoztatd élményt nytjt a honvédség irant
érdeklodo gyerekeknek és didkoknak. A jatékosok atélhetik a kiilonleges alakulatok taktikai
kiildetéseit egy szimulalt csatatéren, egyedi képi- és hanghatasokkal, haborts effektekkel
tarsitva.

A jatékosok egy érzékelokkel ellatott mellénnyel és egy lézerfegyverrel 16hetnek az
ellenségre. A mellény fényeinek szinei jatéktol fliggden megkiilonboztetik a csapatokat és
az egyes jatékosok allapotat (€l, vezetd, sérilt, kiesett, zaszlot visel, stb.). A fegyver



képernydjén lathato az egyes jatékosok allapota. Az ellenség szenzorainak megcélzasat egy
piros lézermutat6 segiti. A kiildetésekhez Lasertag fegyverekkel, érzékelokkel és sisakokkal
szereljiik fel a latogatokat.

A terem szobakkal, atjarokkal és fluoreszkald akadalyokkal van beépitve. Kodgép, specialis
effektek és a harci hangok segitenek fokozni az élményt. A teremben felépitésre keriilt egy
UV fényekkel ellatott labirintus, fedezékekkel, 16allasokkal és katonai tereptargyakkal
kiegészitve.

A kialakitas egy kiilonleges miiveleti épiiletharc elemeit imitalja, valds forgatokonyveket
szimulalva, eldsegitve a katonai taktikai miiveletek és cselekmények megértését, a stratégiai
gondolkodast és a csapatmunkat, mindezt fizikai kihivasokkal 6tvozve.

4. Szabadulészoba: a szabaduldszoba célja a Magyar Honvédség 175 éves titkainak megfejtése.

A Bélnaban a -1. emeleten kialakitasra keriilt egy egyediilalld, honvédelmi tematikaju
szabaduldszoba is, ahol a latogatoknak lehetdségiik nyilik atélni a Magyar Honvédség
torténelmi korszakait, lefedve az elmult 175 évet és annak meghataroz6 korszakait.

A jaték a Pilvax Kavéhazbol indul, ami atvezet az 1848-as Szabadsiagharcba, ahonnan a
feladatok sikeres végrehajtasa utan tovabb lehet haladni az 1. és II. vilaghaborts szobakba.
Az ajtok kodjanak megszerzése utan kovetkezik az 1980-as évek Honvédsége, ahol a
jatékosok Angyalbdrbe bujhatnak. A jaték modern honvédségi kdrnyezetben zarul, ahol a
haderdfejlesztés egyes eredményeit ¢és a NATO Szovetséggel kapcsolatos
szerepvalallasunkat ismerhetik meg a jatékosok.
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. Ejszakai 16tér és katonai beltéri szituicids 16vészet sotétben: az éjszakai 16tér a Balna -1.
emeletén kialakitott modern, beltéri, biztonsagos 3 16allasos 16tér, ahol airsoft fegyverek
segitségével probalhatjak ki az érdeklédok a Magyar Honvédség rendszeresitett CZ P09-es
marokléfegyvereit.

A 16téren a résztvevoket egy valosaghti katonai szimuldcids kdrnyezetbe helyezziik. Cél a
hiteles ¢jszakai taktikai 16vészet ¢lményének megteremtése, olyan felszerelésekkel, mint az
airsoft tracer, digitalis torkolattliz szimulator vagy a nyomjelzds 16vedékek.
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Muzeumpedagodgiai programok:

A. Muzeumpedagogiai foglalkozasok az 1. emeleti Agghazy teremben

1. A honfoglalastdl az allamalapitasig:
A foglalkozas soran egyiitt ismerkediink meg a honfoglal6 magyarok viseletével, ¢letmodjaval,
fegyvereivel és kalandoz6 hadjarataival. Elsdsorban a régészeti és irott emlékek segitségével
vizsgaljuk meg, hogy milyenek voltak a 895-ben 1 hazat szerzd dseink és miben valtoztak meg
az allamalapitas korara.

Ajanlott korosztaly: 7-18 év
2. AKkilovag akar lenni..

E foglalkozason a legkisebbek ismerkedhetnek meg a lovagok vildgaval, fegyverzetével.
Miutén egy mese segitségével megtanultuk a legfontosabbakat, kezdddhet a jatek!

Ajanlott korosztaly: 3-7 év
3. Lovagvilag Magyarorszagon
A foglalkozas betekintést enged a Magyar Kiralysag teriiletén élt lovagok mindennapjaiba,

,kiképzésiikbe”, fegyverzetébe, a lovagi torndk vilagaba, valamint az orszagban mukodo
lovagrendekbe.

Ajanlott korosztaly: 10-18 év
4. Toldi — Lovagregény és historia
Muzeumpedagogiai foglalkozasunkon bemutatjuk Toldi Miklds torténelmi és irodalomtorténeti

hatterét. A korabeli fegyverek segitségével a fiatalok megismerkedhetnek Nagy Lajos koranak
lovagi fegyverzetével, harcmodoraval.

Ajanlott korosztaly: 12-15 év
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5. Mese és valosag Matyas Kiralyrol
A didkok ezen a foglalkozason élményszertien ismerkedhetnek meg Hunyadi Matyas alakjaval
¢s a korabeli Magyar Kirdlysaggal. A néphagyomanybol kiindulva a torténelmen at valik
megismerhetévé a Hunyadiak vilaga.

Ajanlott korosztaly: 8-12 év

6. A gyézhetetlen kiraly, Hunyadi Matyas
Atfogd elbadas keretében ismerkedhetiink meg Hunyadi Matyas uralkodasaval, kiilonos
hangsulyt fektetve hadjarataira, a korabeli harcaszatra. Megtudhatjuk, miért lett olyan hires a
kiraly ,,Fekete Serege”.

Ajanlott korosztdly: 12-18 év

7. Végek Vitézlo Iskolasa
Milyen volt a Balassi altal megénekelt végvarak vilaga, miként zajlott le egy portya, mi az a
lesvetés? Milyen fegyvereket forgattak keziikben a huszarok, és hogyan harcoltak a csdszar
zsoldosai magyar f6ldon? Ezekre és sok mas kérdésre valaszt kapnak a torokkori magyar
hadtorténet irant érdekl6do résztvevok.

Ajanlott korosztdly: 12-18 év

8. Riakoczi a hadak élén
A foglalkozés betekintést enged a Rékoczi szabadsagharc torténetébe. Megbeszéljiik, hogy
miben allt II. Rakoczi Ferenc kurucainak az erdssége, miben a gyengesége, mitdl labanc a
labanc, illetve, hogy a szemben allo felek hogyan, s milyen fegyverekkel kiizdottek egymassal.

Ajanlott korosztaly: 6-18 év

9. Kozépkoros fegyverbemutaté
A résztvevok megfigyelhetik, hogy a kozépkorban hogyan forgattdk a kiilonbozé kardokat,
miként hasznaltak az egyéb szaro-, vago- és zazofegyvereket €s a kiilonféle pancél-tipusok
mennyiben védték viseldjiiket.

Ajanlott korosztaly: 4-18 év

10. Huszarmese
A gyerekek altal eljatszott mese keretében keressiik meg a huszart, hogy utanajarjunk, miért is
olyan hires 6. Miutan megismerkedtiink alakjaval, szemiigyre vessziik fegyvereit, viseletét, sot,
kézbe is vessziik, felprobaljuk azokat.

Ajanlott korosztaly: 3-7 év

11. ,,Fel, fel vitézek a csatara!”
A muzeum kapujandl a gyermekek a honvédsereg tdboraba csdppenve talalkozhatnak egy
,ormesterrel”, aki ujoncokat gytiijt a magyar szabadsdg megvédésére. A lelkes dnkénteseknek
tobb probat is ki kell allniuk: fegyverfelismerés és eréproba. Az izgalmas feladatok utan az
Ormester tinnepélyesen tiszteletbeli honvédekké avatja a csoport tagjai.
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Ajanlott korosztaly: 3-7 év

12. Hiresek és hirhedtek 1848-49-ben
Gorgei és Damjanich, Perczel illetve Windischgratz, Jellaci¢ és Haynau élete €s tevékenysége
a szabadsagharc idOszakaban. Azokat a kozos kapcsolodasi pontokat vessziik gorcsd ala,
amelyek meghatarozdak voltak a harctéri események alakulasdban és érintették ezeket a
hadvezéreket. Rajtuk és az altaluk megvivott csatdkon keresztiil jatékosan ismerkediink a
korszakkal, a szemben allo6 hadseregekkel, a fegyelem ¢és a motivacié fontossagaval, a
hazaszeretettel ¢és a katonai etikaval.

Ajanlott korosztaly: 8-14 év

13. ,,Aradi var, aradi var, halal volgye”
1849. oktober 6-an a honvédsereg tizenharom katondja adta €letét a magyar szabadsagért. Ezt
a tizenharom életpalyat attekintve keressiik azt, hogy a kiilonb6z0 életutak miként futnak 6ssze
az aradi hadbirdsagon, majd a vesztOhelyen, hogy a mai napig példat adjanak szamunkra a
hazaszeretetrdl és batorsagrol.

Ajanlott korosztaly: 10-18 év

14. A lovészarkok vilaga
Ezen a foglalkozason az elsé vildghdborti csatamezdin torténteket dolgozzuk fel. Térképek,
korabeli fotok, filmrészletek, irodalmi miivek, festmények segitségével interaktiv forméaban
tekintjlik at a Nagy Haboru eseményeit, szem el6tt tartva a legfontosabbat, az embert.

Ajanlott korosztdly: 13-18 év

15. A katonak titka
Ezen a foglalkozdson az elsd vilaghabort frontjain harcold katonak mindennapjait tessziik
vizsgalat targyava. Személyes hasznalati- és emléktargyak, fényképek, levelek, ruhadarabok,
korabeli fotok, plakatok, dalok segitségével idézziik meg a déd- ¢€s iikapak 1914-1918 kozotti
fronton toltott életszakaszat. Megismerkediink a koriilményekkel, ahogy ¢éltek és a
nehézségekkel, amelyekkel szembe kellett néznitik.

Ajanlott korosztdly: 13-18 év

16. Allatok a Nagy Haboruban
Elsésorban a fiatalabb korosztalynak ajanlott ez a foglakozéas, ahol allatok segitségével
tekintiink be a Nagy Haboru torténetébe. Megnézziik, hogy hat-, négy- és kétlabu segitdink
hogyan vették ki résziiket az elsd vilaghaborubol, miben, hogyan voltak a katondk segitségére
¢s milyen aldozatot hoztak.

Ajanlott korosztaly: 6-14 év
17. Fegyverek és harcaszat a Keleti-fronton
A masodik vilaghaboriban a magyar csapatok a Szovjetunio teriiletén folytattak harcokat a

német haderével kozosen. A foglalkozason attekintjilk a harcold felek fegyverzetét,
harceszkozeit és harcmodjat.

Ajanlott korosztaly: 13-18 év

15



18. A szabadsagharc fegyverei
Az eldadds soran bemutatasra keriil a honvédsereg Iétrejotte, szervezete és felépitése.
Megtudjuk, miben hasonlitott és miben tért el ellenfelétdl, a csaszari haderdtdl. Fegyvernemek
szerint megismerhetik az érdeklédok a korban hasznalt dgytkat, kardokat és puskakat, kiilon
kiemelve az Augustin gyutacsos rendszerli 16fegyvereket. A bemutatot kovetden a hallgatosag
kozelebbrdl is szemiigyre veheti a fegyvereket.

Ajanlott korosztaly: 12-18 év
19. ijtél a gépkarabélyig

A kézi 16fegyverek torténetét attekintd bemutaton a résztvevok testkozelbdl tanulmanyozhatjak
az 0si ijt6l a modern sorozatlovo kézifegyverekig lezajlott technikai fejlodést.

Ajanlott korosztdly: 12-18 év

B. Miuizeumpedagogiai tarlatvezetések a Balna kiallitotereiben:

1. Tarlatvezetés a Tiizérteremben:
Hogyan fejlodott a tlizérség Magyarorszdgon a kozépkortdl egészen napjainkig? Mitdl volt
olyan hatékony az 1848-49-es forradalom és szabadsidgharc honvéd tlizérsége? Milyen Uj
technikai vivmanyok jelentek meg a vilaghdboruk alatt? Legajabb kiallitasunkban ezekre és
még sok masra kaphatnak valaszt a tarlatvezetés soran ¢és megismerkedhetnek a magyar
tiizérség torténetének egy-egy kiemelt eszkozével a sajkas agyuktol kezdve a tabori 16vegeken
¢és aknavetdkon at a modern 0njaro tlizérségig.

Ajanlott korosztaly: 11-18 év
2. Tarlatvezetés a 175 éves a Magyar Honvédség c. kiallitasban:
A Magyar Honvédség megalakulasanak 175. évfordulojanak alkalmabol 1étrejott interaktiv

kiallitas bemutatja a katonak szines ¢és izgalmas vilagat. A kiallitas tobb termen keresztiil korhii
diszletek kozott mutatja be a magyar katonak szerepvallalasat:
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- aNagy Haboruk termében az 1. és II. vilaghabort katonainak korhii egyenruhai lathatok,
emellett kiprobalhato egy I. vilaghaborus repiilégépszimulator;

- a Lotéren a Magyar Honvédség rendszeresitett fegyverzetének airsoft valtozatait
probalhatjak ki latogatoink;

- a Modern Haderé termében pedig VR szemiiveges kiképzdszimulator, Gripen
szimulator, valamint 1égvédelmi dronjaték kiprobalasara van lehetdség.

Ajanlott korosztaly: 11-18 év

C. Muzeumi sziiletésnap

Interaktiv muzeumpedagégiai programmal, fegyverbemutatoval, jatékkal, kézmives
foglalkozassal varjuk az innepeltet és meghivottait. Elkalauzoljuk dket a lovagok vilagaba vagy
a szabadsagharc idejébe, hogy kiprobalhassak magukat igazi lovagként vagy huszarként.

Ajanlott korosztaly: a programot 6-12 éves korig ajanljuk!

Idotartama 120/180 perc.

A muzeumpedagogiai programok (a muzeumi sziiletésnap kivételével) 1 orasak!
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